Dominospel bij Egypte (leeftijd 4-8 jaar)
Tijd
Is afhankelijk van het aantal kinderen dat meedoet. Ongeveer 15-30 minuten met 4 kinderen.
Doel van het spel
Kinderen spelenderwijs kennis laten maken met Egypte en de Vervolgde Kerk die daar is. U kunt vooraf de dominokaartjes met de kinderen bespreken.
Benodigdheden 

· Dik papier
· Lijm

· Schaar

· Doorzichtig plakfolie

· PDF met dominokaartjes
Wat te doen?

· Print de twee bestanden met dominokaartjes uit op dikker papier. Eerst alle oneven pagina’s. Draai dan het papier om en print op de achterkant de even pagina’s, dan komt alles recht op elkaar. 
· Om de kaartjes langer mooi te houden kunt u de A4-tjes beplakken met doorzichtige plakfolie. Daarna knipt u de kaartjes uit. 

· Als u een lamineerapparaat heeft dan kunt u de vellen ook eerst lamineren en daarna de kaartjes uitknippen. 
· U kunt de kaartjes vooraf aan de kinderen laten zien en deze met hen bespreken. Op deze manier kennen ze de foto’s al en zullen ze de kaartjes beter herkennen tijdens het spel.

Tekst bij de plaatjes 
Pagina 1 (het dubbele plaatje bovenin):
· Twee tieners die moeilijkheden kregen omdat ze christen zijn. Men wilde hen dwingen om moslim te worden.
Pagina 3 (het dubbele plaatjes middenin):

· Meisje met een Arabische kinderbijbel.
Pagina 7 (het dubbele plaatje bovenin):

· De koran: het heilige boek van de moslims. 
Pagina 9 (het dubbele plaatje middenin):

· Weeskinderen uit Assioet. In dit weeshuis werken christenen. Zij vertellen van de Here Jezus en helpen de kinderen om een vak te leren zodat ze later goed voor zichzelf kunnen zorgen en een goede baan kunnen krijgen. Voor veel christenen is dit erg moeilijk.

Pagina 11 (het dubbele plaatje onderin):

· Een kopie van een oude Arabische Bijbel.
Pagina 15 (het dubbele plaatje bovenin):

· Kamelen.
Pagina 17 ( het dubbele plaatje bovenin):

· Piramiden bij Caïro.
Pagina 19 ( het dubbele plaatje middenin):

· De grotkerk in Mokattam (de vuilnisbelt van Caïro. Hier wonen bijna alleen maar christenen)
Pagina 21 (het dubbele plaatje middenin):

· Zondagschoolkinderen uit Assioet.

Pagina 23 (het dubbele plaatje bovenin):
· De kinderen zijn druk aan het oefenen tijdens het sportkamp Wadi van de kerk in Cairo. Hier komen moslimkinderen in de zomer bij elkaar om te sporten. Elk kamp duurt een week. Ook is er een kamp speciaal voor de christenen. Tijdens deze kampen worden christelijke normen en waarden overgebracht op de kinderen in ‘sporttermen’.

Pagina 25 (het dubbele plaatje bovenin): 

· Arabische kinderbijbels van Open Doors.

Pagina 25 (het dubbele plaatje onderin):

· Klein meisje wat wacht op de bus om naar school te gaan.

Pagina 27 (het dubbele plaatje, middenin):

· Mokkatam, de vuilnisstad in Cairo. De vuilnis wordt verzameld op het dak.

Pagina 29 (het dubbele plaatje bovenin):

· Het verschil tussen moslimmeisjes en christelijke meisjes is duidelijk te zien aan de kleding.

Pagina 29 (het dubbele plaatje middenin):

· De markt in Cairo.

Pagina 31 (het dubbele plaatje bovenin):

· De vuilnisophalers van Cairo. Dit zijn meestal christenen want moslims willen dit werk niet doen.

Pagina 31 (het dubbele plaatje links middenin):

· Veel kinderen verdienen geld met het verkopen van broodjes. Geen broodjes zoals bij ons maar ronde platte broodjes. (nu lijkt het erg rond, maar er zit veel lucht in).

Pagina 31 ( het dubbele plaatje rechts middenin):
· Puinhopen van een kerk nadat de moslims de kerk in brand hadden gestoken.

Pagina 31 (het dubbele plaatje onderin):

· Moslimmannen uit Egypte.
Spelregels 

· Alle dominokaartjes worden op de kop op tafel gelegd en geschud. Elke speler pakt vervolgens vijf kaartjes en legt deze voor zich neer op tafel met de foto’s naar beneden. Eén kaartje uit de pot wordt open op tafel gelegd.
· Het jongste kind mag beginnen (zijn alle kinderen even oud, dan mag degene die een dubbel kaartje heeft beginnen). 

· Er moet een passend kaartje aan het openingskaartje gelegd worden. Als je niet kan moet je een kaartje van de pot pakken. Daarna is de volgende speler aan de beurt. 

· De volgende speler moet aan één van de uiteinden een passend kaartje leggen en zo verder. 

· Per beurt mogen de spelers slechts één kaartje aanleggen. Kan een speler aanleggen, dan is hij dat ook verplicht. 

· De speler die al zijn kaartjes als eerste heeft weggespeeld heeft gewonnen.

Veel plezier!

